Navod k instalaci ptidavného badéku obrazk vozideldo simuldtoru Brno.
Verze vozidel: 5.5
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UVOD:

Vim, Ze v simuldtoru Brno jde pfedev$im o tu simulaci a obrézky masinek jsou spiSe vedlejsi zaleZitosti, ale popravdé pravé
ty obrazky mé

z celého simuldtoru zaujaly takfka nejvic.

UZ od brnosimu 1.7 si kreslim a upravuju obrazky ze simulace a pofad mé to bavi a pofad svoje obrazky zdokonaluju, takze
se mate porad na co tésit.

Pfedem Fikdm, Ze né€které obrazky maji k realité jesté co dohanét, takZe meé berte spiSe s rezervou, ale pokud se vam i tak
moje obrézky 1ib{, nen{ ddvod otélet ©

Jak tedy na to:

POZORNE &téte a ujistéte se, [le délate vie podle névodu. I mald chybka vam v tom dok4Ze udélat naprosty gulas! ©
Proto DOPORUCUIJI pfeéist si tento navod CELY (nebo aspofi ty nejdGleZit&jsi véci) aby vam nic neuniklo. Jeho pFe&tent
vam zabere maximédlné 5 minut (k pochopeni je samoziejmé nékdy potreba i vice Casu © ) a ta chvilka vdm neuskodi.
Pokud i pfesto chcete jit rovnou k véci, mdZete se k nim snadno dostat pomocf odkaz{ v obsahu.
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PO ROZBALENI RAR ARCHIVU:

Po rozbaleni RAR archivu naleznete 4 slozky. Jejich vyznam je zde:

SLOZKA vozy — BRNOSIM
Tato slozka slouZi jako plna nahrada skoro vSech pGvodnich vozidel + nékteré navic. Pokud jste za¢4te€nik a jde vam
pouze o to, abyste v simuldtoru méli nové obréazky, ostatnich slozek si zatim prili§ nevsimejte.

SLOZKA __ vozy — Plvodn{
V této sloZce naleznete vSechna vozidla z originalniho setu z aktudlni verze simuldtoru Brno. Proto, pokud budete chtit
néktera pvodni vozidla vratit zpét, nemusite si je zdlohovat nebo znova instalovat Brno. Zde je mite taky ©

SLOZKA _ vozy — CSD
Tato slozka obsahuje historicka vozidla CSD. Tyto vozidla se vam za normalnich okolnost{ v simulaci objevit nem{Zou.
K tomu abyste je do simulace dostali, je nutné si pfe€ist tuto kapitolu — ZDE.

SLOZKA  vozy — Ostatnf

Tato sloZka obsahuje zbyla vozidla, kterd jsem vytvofil jen tak. Jednd se o lokomotivy jinych Fad, které v Brné nejezdi
(budto jsou na jiny napdjeci systém nebo je zkratka ani v okolf Brna nepotkéte). Aby se zbyte€né nemichaly v hlavni sloZce
a nematli vas tak, jsou proto umisténé v této samostatné slozce. Opét i zde plati, [1e vice se dozvite ZDE.
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NEZ ZACNETE S INSTALACH:

Zde je jesté par pokyna:

NejdFive doporucuji, abyste si prohlidli vSechny obrazky (nebo zkratka jen ty které se objevi v simulaci >> viz slozka
,vozy — BRNOSIM®). Ne kazdému se totiz budou libit v§echny obrazky. ZaleZi na vkusu a ten ma kazdy rozdilny.

Pokud se vdm tedy néjaké lokomotivy nebo vagony nelibi nebo podle vés nejsou moc povedené tak nenf nic jednodussiho
nez je smazat.

OvSem pozor. Pokud smaZete tfeba jednu celou lokomotivni fadu, co se normalné objevuje v simulaci, nezapomefite si tyto
lokomotivy zpétné doplnit z plvodniho bali€ku, ktery naleznete ve slozce s pivodnimi vozidly.

Pokud vam obrazky nejdou zobrazit, bude to nejspis tim, [le nemate program, pomoci kterého mdzete prohlizet ikony.
Zkuste si stahnout povedeny programek irfan view,nebo popfipadé jiny programek. Na internetu jich urcité najdete
mnoho.

Nezapomerite, Ze sbéraCe elektrickych lokomotiv jsou oddélené na samostatném obrazku. Proto vSechny el. Lokomotivy ho

na svém obrazku
postradaji. Nepovazujte to za chybu.
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SAMOTNA INSTALACE:

Pokud jste si v§echno prosli a nehodici obrazky odstranili, je €as tento ,pfidavny pack” nainstalovat do simulatoru:

1, Nejprve si otevfete slozku, kde méte nainstalovanou hru. V této sloZce najdéte slozku s ndzvem ,Data®. V této sloZce
byste méli nalézt

slozku s ndzvem ,vozy".

Toto je kliCova slozka, ze které Cerpa simuldtor obrazky do hry. Jeji obsah mliZete smazat, protoZe uz ho zde mate ve sloZce
s ndzvem ,vozy — Pivodni“ jak jste se uz docetli.

Pokud ale samozfejmé patfite mezi ty, co si s tim hraji podobné jako ja a mate v ni i své vytvory, pochopitelné si ji akorat
nékam pfesufite (zdlohujte).

Ve sloZce by v§ak nemélo nic zUstat.

2, Do prézdné slozky pfesunite obsah slozky ,,vozy — BRNOSIM® ktery uZ jste si doufam protfidili a pfipadné upravili.

3, Pokud jste vSe délali podle ndvodu, mélo by byt nyni v8e hotové. Spustte tedy simulaci, a vyzkousejte
Pokud chcete vratit v§e do plvodniho stavu, nenf nic jednodussiho neZ opét obsah sloZky ,,vozy“ smazat, a nahrat do nf
obsah pfiloZené slozky s pdvodnimi obrazky.

Pokud si s né¢im nevite rady, nebo potfebujete s né¢im pomoci, napiste mi na e-mail nebo do diskuze na k-report.
Popiipadé vim dam své ICQ a miZeme komunikovat pfes néj. Jsem si ale jisty Ze pofadné precteni nivodu by mélo
vSechny problémy vyfesit. I tak jsem ale mohl udélat chybu pfi kresleni nebo néco opomenout. Nebojte se napsat!

©
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EDITACE STAVAJICICH VOZIDEL V SIMULATORU:

Pomoci tohoto ,bali¢ku vozidel“ nemusite pouze nahradit pdvodni vozidla novymi lépe zpracovanymi, ale mdZete umoznit i
jinym lokomotivnim faddm projizdét se po vasem simuldtoru ¢imz si vyrazné zpestfite hru! ©

Jak uZ jste se doCetli, jsou zde mimo sloZky s novymi obrazky a s plivodnimi obrazky i 2 dal$i slozky s vozidly. Naleznete

v nich lokomotivy a vozy na které obyCejné v simulaci nenarazite, protoze se jedna pfevazné o lokomotivy a jednotky
jezdici na odliSnou napajeci soustavu, prototypové lokomotivy (vagony), historické lokomotivy a vozy, lokomotivy jinych
spole€nosti.....

Zkracené se jednd o vozidla, kterd ani v normalnim provozu v Brné samozfejmé nenajdete.

Pokud ale i tak chcete, aby se vdm v simuldtoru objevily (tfeba jen pro ukdzku, nebo zpestfeni hry), je nutné tyto
lokomotivy nebo vozy
nahradit za néjaké jiné lokomotivy nebo vagony, které v simulaci jezdi.

Takze pro pfiklad:

Pokud chcete, aby vam v simulédtoru jezdily misto brejlovcll 753 bardotky Fady 749, plvodni brejlovce si nékam zélohujte
nebo smaZte, a vSechny 749 pfejmenujte na 753. Tim docilite toho, Ze se vam v simulatoru objevi.

U el. Lokomotiv uZ to takto jednoduché nenf. Je nutné kvili sbéra¢lim dodrZet jistou podobnost HV. TakZe pokud chcete v
simulaci tfeba

Persingy 162/163, nahrad'te je za 362 / 363. Pokud je nahradite tfeba za laminatky 230/240, budou vam pak jezdit
Persingy s celym pantografem a to jesté zabofenym ve skfini HV.

>>>




Samozfejmé, krome Cisla fady je v nazvu skoro kazdé lokomotivy i podtrZitko a €islo za nim. Toho ¢islo je jakési
spravdépodobnost” zobrazeni.

Pokud tedy chcete, aby se vam masinka zobrazovala v simuldtoru min, neZ ostatni té samé rfady dejte nizkou
pravdépodobnost. Pokud ale

chcete, aby se vdm masinka objevovala v simulaci €astéji (tfeba se jednd o va§ oblibeny natér) nez ostatni téze fady, dejte ji
tfeba cislo 8.

Cislo 0 znamen4, Ze se vam tato lokomotiva v simulaci nezobrazi vibec. Pokud chcete vice variant daného HV (hnaciho
vozidla — lokomotiva) se stejnou pravdépodobnosti, dejte jesté za Cislo pravdépodobnosti pismeno a pokracujte dle

abecedy. Pro priklad:
363_10a

363_10b atd.....
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OBB 1116 a OBB 1216:

Samotnou kapitolou jsou rakouské lokomotivy OBB 1116 a 1216 a to proto, Ze to s nimi nenf aZ zas tak jednoduché.

KaZdé el. HV ma v simulaci sbérac jako oddéleny obrazek. Urcité jste tyto obrdzky nasli pod nazvy sberacl - sberac11

Obrazky sberacla sberac2 a jsou ur€eny pro elektrické lokomotivy s polopantografy (takZe tfeba 362, 363, 163, 162, 371...)

Obrazky sberacs, sberac4 a sberac8 jsou urceny pro elektrické lokomotivy s celymi pantogratfy (takze tfeba 230, 240, 242,
140, 121, 181...)

Obrazky sberacs a sberac6 jsou ur€eny pro elektrické lokomotivy s oto€enymi polopantografy (takze jediné fada 350)
Obrazek sberac7 je uren jak pro fadu 350, tak pro rfady s normalné oto€enym polopantografem.

Obrazky sberac9, sberac10 a sberac11 jsou v§ak novinka a jsou ureny prévé pro rakouské lokomotivy fady 1116 nebo
1216.

Proto, pokud je chcete také v simulaci, je nutné mimo lokomotivu, ktera bude nahrazena zaménit i jej{ sbérace a to podle
vyse pfedepsaného

kli¢e. OvSem pozor, Skryva to v sob€ i jednu nevyhodu. Pokud zaménite ,, Taurusy” za jinou fadu nez 350, pocitejte s tim,
Ze sbéraCe od , Taurusu“ budou pouZivat i jiné lokomotivy smérované na tento pantograf. V praxi to vypad4 asi takto:
Pokud se rozhodnete zaménit Taurusy tfeba za plechde 242, zaménite tedy i jeho sbérace se sbéraci pro Taurus. Jenze
sbéral plechace vyuZivaji i laminatky, a tak vadm potom budou i lamindtky jezdit s polopantografy, které jsou urcené jen
pro Taurusy.
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NA ZAVER:

Zaveérem bych chll fict, Ze tyto hréitky a zdmény HV m0Zou byt docela zabava a zpestfen{ hry, ov§em dokdZou vam ve

sloZce s vozidly nadélat pékny nepofadek. Proto si ho pravidelné udrzujte. V nejhor$im pomze opétovna reinstalace
vozidel.

Pokud méte své vytvory nebo se o né aspa snazite, ozite se. Rad bych srovnal své vytvoryegym jinym ©
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